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1. Olha
atentamente para
a embalagem

Encontra o cédigo
QR na embalagem
do brinquedo.

2. Faz a leitura

com o telemovel |'mysm
de um adulto e
Pede ajuda a um

adulto paraler o .
codigo QR.

3. jTa-da A pagina |
magica abre ,
Uma pagina especial

aparece com tudo N\
sobre o teu brinquedo! '
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FAZ UM SCAN MAGICO! DESCOBRE O
PASSAPORTE DIGITAL DO BRINQUEDO

O que podes descobrir
na Pagina Magica?

{§} Quem fez este brinquedo ?
» O nome da empresa fabricante do brinquedo.
» Onde o brinquedo foi fabricado (cidade e pais).

(i) Que brinquedo é este ?
» O nome ou modelo do brinquedo.
» Um numero especial que torna este brinquedo unico.
» Uma imagem para o reconheceres facilmente.

&) E seguro?
» A marcacao CE, que declara que segue as regras de
seguranga.
» Avisos importantes para te ajudar a brincar em
seguranga.

Q) Se algo estiver errado com o brinquedo:
» NUumero de telefone.
» Enderego de e-mail.
Para que os adultos possam contactar a empresa.

&) Por que é que este passaporte é util?
Podes escolher melhor. Podes ver se o brinquedo €
seguro para ti e para o planeta.

Q Lembra-te
Basta digitalizar, descobrir e
brincar em seguranca!
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